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REVIT ARCHITECTURE.
MODELADO BIM DE ELEMENTOS
ARQUITECTONICOS

Fecha de realizacion: Del 12/09 al 30/09 de 2022
Lugar de imparticion: Vitoria-Gasteiz

Curso 100% subvencionado dentro de la convocatoria de
subvenciones para financiar la oferta formativa 2020-2022 dirigida
prioritariamente a personas trabajadoras ocupadas de Ila
Comunidad Autonoma del Pais Vasco (Resolucion de 24 de junio de
2020, del Director General de Lanbide-Servicio Vasco de Empleo)
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Euskal Enplegu Zerbitzua
Servicio Vasco de Empleo
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Duracion: 60 horas
Modalidad: Presencial

Objetivos

Generar y gestionar la informacidon del modelo BIM, utilizando como plataforma de disefio
uno de los programas informaticos de referencia en el panorama actual de la arquitectura
e ingenieria, Revit 2018 o version posterior de Autodesk, mientras resuelve con actividades
practicas un proyecto de edificacion.

Objetivos Especificos

1. Conocer el entorno grafico y la administracion de datos del programa Revit 2018 o
version posterior.

2. Manejar las herramientas de modelado basico (elementos estructurales, muros, vanos,
elementos de carpinterias, escaleras, cubiertas, etc.), los elementos de anotacién y los
elementos de referencia necesarios para construir un modelo BIM y documentar el
proyecto.

3. Elaborar la documentacion grafica del proyecto (vistas y planos de proyecto, vistas 3D
e impresion de la documentacidén) y obtener los listados de la informacidn paramétrica
contenida en el modelo.

4. Conocer las herramientas de modelado avanzado y los aspectos generales de la
jerarquia de elementos BIM: categorias, familias, tipos y ejemplares.

Contenidos

1. Conceptos basicos e interfaz de usuario.

1.1. Definicién de B.I.M. (Building Information Modeling).

1.2. Ventajas de la metodologia B.I.M. por contraposicion a los procedimientos habituales
del C.A.D.

1.3. Parametros y jerarquias de elementos

1.4. Interfaz de usuario.

1.5. Configuracion del entorno.

1.6. Herramientas de modificacién.

2. Modelado basico.

2.1. Creacion y edicidén de niveles y rejillas.

2.2. Herramientas especificas: suelos, pilares, muros, vanos de puertas y ventanas,
componentes.

2.3. Edicidn de perfiles de muro y de la estructura de capas.

2.4. Modificaciéon de geometrias; enlaces y edicién de contorno.

3. Elementos de anotacion y documentacion.
3.1. Cotas.

3.2. Anotaciones de texto.

3.3. Etiquetado de objetos.

3.4. Habitaciones y areas.

3.5. Esquemas de color.

4, Vistas y planos de un proyecto.
4.1. Propiedades vy tipos de vista.
4.2. Duplicidad de vistas.

4.3. Plantillas.

4.4. Exportacion de vistas.

4.5. Composicion del plano.
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. Presentaciones y renderizado.
. Vistas 3D.

. Opciones de visualizacion.

. Secciones; caja de seccion.
. Anotacion de vistas 3D.

. Estudio solar.

. Asignacion de materiales.

. Render.

. Exportacién de resultados.

. Creacion de recorridos.

s
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6. Emplazamiento y referencias de proyecto.

6.1. Creacién y preparacion de una superficie topografica para la ubicacion del modelo de
proyecto.

6.2. Comparativa de fases para calculo de movimientos de tierra.

6.3. Vinculacién de archivos y coordenadas compartidas.

7. Detalles y tablas de planificacion.

7.1. Creacion de vistas de detalle.

7.2. Detalles, detalles repetidos y anotaciones 2D.

7.3. Tablas de planificacion, categorias, creacidén y personalizacion.

8. Modelado avanzado.

8.1. Modelado conceptual con masas; Creacion de masas, creacion de una familia de masa
parameétrica, modelo arquitectdnico de masas.

8.2. Modelado avanzado de muros; creacion de una nueva familia, edicion de la estructura,
uniones y envolventes, muros apilados, muros cortina.

. Piezas, montajes, grupos y vinculos.

1. Division en piezas y tablas de planificacién.

2. Asociacion de elementos en grupos; enlace, duplicacion y exclusion de elementos.
3. Creacién de montajes y vinculos.

.4. Incorporacién y edicion de un muro cortina en el modelo.

5. Incorporacion de escaleras y rampas al modelo.

6. Creacién de geometrias libres.

10. Familias, aspectos generales y parametros.
10.1. Jerarquia de objetos en Revit.

10.2. Tipos de familia.

10.3. Entorno de disefio de familias.

10.4. Parametros.

10.5. Bibliotecas disponibles en la red.

Material didactico

Los participantes recibiran al inicio del curso:
- Cuaderno

- Boligrafo

- Pendrive (incluye manual del curso).

- Guia del alumno

Material didactico necesario para la correcta realizaciéon de esta formacién.
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Certificacion

Los participantes que finalicen y superen con éxito el curso, recibiran el correspondiente
diploma expedido por la Fundacion Laboral de la Construccion.

Para la finalizacidn del curso, los participantes deberan asistir como minimo al 75% de las
horas.

Lugar de imparticion
CETIC

Direccién: C/ Castro Urdiales n® 10, 01006 Vitoria-Gasteiz

Calendario

Fecha inicio: 12/09/2022

Fecha fin: 30/09/2022

Horario: De Lunes a Viernes de 16:30 a 20:30



